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Welche Medien und Medienfiguren Kinder be-
sonders mogen, kann man oft an ihrer Kleidung,
ihren Taschen, an Gebrauchsgegenstianden und
im Spiel sehen. Die Themen und Nutzungsge-
wohnheiten der Kinder sind aufschlussreich fiir
die Begleitung ihrer Entwicklungsprozesse und
kénnen Impulse fir kreative Projekte und Aktio-
nen sein. Ob aus dem Fernsehen, das noch immer
Leitmedium der Kinder im Kindergarten- und
Grundschulalter ist (vgl. z.B. FIM-Studie 2016:
www.mpfs.de/studien), oder aus Spielen, Bu-
chern, Horspielen: Medien liefern ein breites
Angebot an Inhalten und potenziellen Identifi-
kationsobjekten. Kinder tauschen sich aus tuber
Medieninhalte und -figuren, bauen sie in ihr Spiel
ein und tragen ihre Idole auf Brotdosen, Trink-
flaschen oder Kleidungssticken mit sich. Sie ver-
kleiden sich nach dem Vorbild ihrer Medienlieb-
linge und spielen Szenen mit anderen Kindern
nach. Die Medienheld*innen bieten ihnen Projek-
tionsflache fiir eigene Wiinsche, Bed(irfnisse und
Vorstellungen. Sie identifizieren sich mit ihnen
und es geht es ihnen darum, sich auszukennen,
mitreden zu kdnnen, dazuzugehdren, sich abzu-
grenzen oder auszuprobieren.

| LERNZIELE

® medienbezogene Erfahrungen

MEDIEN ZUM THEMA MACHEN

und Emotionen ausdriicken und
verarbeiten

Auseinandersetzung mit eigenen
Vorlieben, Wiinschen, Starken,
Fahigkeiten

Selbstverstehen, Selbstwertgeftihl,
Empathie starken

Medieninhalte bewerten, durch-
schauen und kritisch reflektieren

Sprachbildung, Kommunikations-
fahigkeit, Wortschatzerweiterung

Anregung der Kreativitat, Fantasie
und Experimentierfreude

Umgang mit Mediengerdten

"' Medien zum Thema machen
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9) Galerie der Medien-Idole

Material: verschiedene Gegenstinde aus dem
Medienverbund, z.B. Spielfiguren, Stofftiere,
Sammelkarten, Poster, Becher oder T-Shirts der
Medienlieblinge

Verkniipfte Bildungsbereiche: Sprache, Lebenswelt,
emotionales und soziales Lernen
Kurzbeschreibung: In Gesprachen tber ihre Me-
dienerlebnisse erzahlen Kinder von sich selbst,
was sie mogen oder ablehnen. So kénnen sie ihre
Eindricke reflektieren und verarbeiten. Initiieren
Sie solche Gesprache ruhig auch gezielt, z.B. in-
dem Kinder ihre Spielfiguren, Stofftiere, Sammel-
karten, Poster, Becher oder T-Shirts in die Kita
mitbringen, vorstellen und eine selbst gestaltete

Galerie der Medien-Idole

Galerie damit bestiicken. Padagogische Fach-
krafte und Eltern missen nicht alle Held*innen
der Kinder gut finden. Das wollen Kinder oft gar
nicht. Wenn Erwachsene ihnen zuhoren, dann
erfahren sie die Griinde bestimmter Vorlieben
und was die aktuellen Themen und Sichtweisen

der Kinder sind. Auf interessierte Fragen antwor-
ten Kinder gern:

»  Warum magst du diese Figur hier besonders?”
» ,Woher kennst du sie?”

» Was erleben die Figuren in der Geschichte?”
Ihre Erlebnisse bieten Sprechanlasse, die kreativ
aufgegriffen werden kdnnen.

Z) Mause, Monster,

Medienstars ...

Material: Verkleidungsutensilien, Fotokamera
oder Tablet

Verkniipfte Bildungsbereiche: Sprache, Technik,
Lebenswelt, asthetisch-kulturelle Bildung, emo-
tionales und soziales Lernen

Kurzbeschreibung: Passend zur gemeinsam
zusammengestellten Galerie der Medienidole

(s. Kap. 1, Impuls 6) eréffnen Rollenspiele weitere
Verarbeitungshilfen. Erganzend kann eine Verklei-
dungsparty unter dem Motto ,Mause, Monster,
Medienstars” 0. A. organisiert werden. Die Kinder
versuchen, in Aussehen und Auftreten moglichst
dicht an ihre Medienheld*innen heranzukom-
men. Daraus entwickelt sich ein Ratespiel, bei
dem die anderen Kinder versuchen herauszu-
finden, um welche Medienfigur es sich handelt.
Naturlich darf und sollte auch die eine oder ande-
re kritische Frage gestellt werden, wenn Medien-
idole z.B. sehr stark Geschlechterstereotype be-
dienen. Ein Foto-Shooting rundet die Aktion ab
und die entstandenen Portréts und Gruppenfotos
erganzen die Galerie der Medien-ldole.
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l Medienerlebnisse malen Stars sie ausmalen m.ochten. /'\'uch das ist ein W.el-
terer Sprechanlass. Kinder erzahlen gern, wen sie

favorisieren und was sie an ihrem Idol schatzen.

Material: Papier und Stifte, Tablet mit Mal-App Dariiber offenbaren sie auch viel von sich selbst,
(z.B. Notizen-App oder Memos-App) oder Com- ihre Themen, Medienvorlieben und Wiinsche. Sie
puter mit Malprogramm (z. B. MS Paint) kénnen so konsumierte Inhalte verarbeiten und
Verkniipfte Bildungsbereiche: Sprache, Lebenswelt,  angeregt werden, Identifikationsangebote und
emotionales und soziales Lernen Rollenstereotype zu hinterfragen.

Kurzbeschreibung: In Zeichnungen und Bildern

werden die Medienerlebnisse von Kindern sicht-

bar. Das Spannende an Kinderzeichnungen ist,

dass sie mehrdeutig sind. Es gibt zudem sichtbare 10

und unsichtbare Elemente. Welche Bedeutung "Medien friiher & heute
diese haben, erfahren Fachkrafte, wenn sich die

Kinder mit ihnen darliber austauschen. Auf die Material: DIN-A3-Papierbogen, Stifte, ggf. Kamera
Frage ,Was schaust du gern im Fernsehen/spielst oder Mikrofon oder Tablet mit Kamera-App oder
du gern auf dem Tablet/lasst du dir gern vorle- Mikrofonfunktion

sen?” konnen Malaktionen mit anschlie3enden Verkniipfte Bildungsbereiche: Sprache, Technik,
Gesprdchen entstehen. Dabei ist es wichtig, Lebenswelt, emotionales und soziales Lernen
Offenheit und Akzeptanz fur die Vorlieben der Kurzbeschreibung: Welche Bedeutung haben

Medien im Alltag und in der Freizeitgestaltung
der Kinder? Welche Alternativen gibt es zum Fern-
sehen oder zu digitalen Spielzeugen und Compu-
terspielen? Wie haben Eltern oder GrofBeltern
damals ihre Freizeit gestaltet? Was haben sie ge-
9 macht, als es noch kein Fernsehgerat gab? Wie
) Medien-ldole ausmalen haben sie sich ohne Smartphone verabredet?
Gemeinsam dartiber nachzudenken, warum wir
Medien nutzen und wann wir sie besser ausschal-
ten sollten, ist ein wichtiger Schritt, im Rahmen
der eigenen Moglichkeiten bewusster mit Medien
umzugehen. Gestalten Sie aus den Ergebnissen
der Uberlegungen mit den Kindern ein Plakat
zum Thema,Das machen wir am liebsten in unse-
rer Freizeit” aus selbst gemachten Fotos und/oder
fuhren Sie Interviews flr eine eigene Radio- oder

Fernsehsendung.

Kinder zu signalisieren und keine vorschnellen
Bewertungen vorzunehmen.

Material: Ausdrucke mit Ausmalbildern von
Medienlieblingen der Kinder, Malstifte
Verkniipfte Bildungsbereiche: Sprache, Lebenswelt,
emotionales und soziales Lernen
Kurzbeschreibung: Das Internet bietet eine Fille
kostenloser Ausmalbilder zu beliebten Medien-
stars. Laden Sie im Vorfeld eine Auswahl an Aus-
malbildern herunter. Dann kénnen die Kinder

offline aus einer Vorauswabhl entscheiden, welche
Seite 12
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LESEN & ERZAHLEN

Geschichten anhéren und Bilder anschauen steht
bei Kindern hoch im Kurs. Fast die Halfte aller
Kinder stobert taglich in Bilderbiichern. Aus die-
sem Interesse entstehen oft eigene Geschichten,
die in einem selbst hergestellten Buch festge-
halten werden kénnen.
Vorleserituale sind in den Kitas Bestandteil des {
Alltags. Das ermdglicht vor allem auch den Kin- ot Selbstvgrste'l’\en, Sl
dern einen Zugang zu Biichern - und damit zum Gl uCH s
Hinhoren, Hinsehen, zu Sprache und Schrift -, die @® analoge und digitale Bilderbiicher
bewerten

diesen Zugang zu Hause kaum oder gar nicht

habe-n. Vor!e'sen fordert ® Sprachbildung, Kommunikations-
» die auditive Wahrnehmung, fahigkeit, Wortschatzerweiterung
» das Bild- und Textverstandnis, . £shigkeit
» die Fahigkeit, zu erzahlen und Sprache gezielt ® Kooperations- uncicemidnigess

,Q LERNZIELE

® medienbezogene Erfahrungen
und Emotionen ausdriicken und

verarbeiten

@ Anregung der Kreativitat, Fantasie

einzusetzen,
und Experimentierfreude

» Fantasie und
» Kreativitat.
Zum Vorlesen eignen sich Bilderbiicher, aber

auch ein technisches Medium. @ bilqliche Ausdrucksmittel kennen-

® Umgang mit Kamera und Tablet

lernen

3 @® Kennenlernen von Gestaltungs-
Analog oder digital vorlesen
. e - programmen bzw. -Apps

%" LS ™

@ aktive Gestaltung eigener
Bilderbuicher

=» www.stiftunglesen.de
Hier sind neben zahlreichen Informationen fur

padagogische Fachkrafte rund um das (Vor-)
Lesen auch Broschiiren, eine kommentierte
Liste mit empfehlenswerten Kinderbuch-Apps
und die Vorlesestudien seit 2007 zu finden.

. LESE- & MATERIALTIPPS -» www.lesestart.de

-» Niiger, S. (2018): Bildung braucht Bildungs- ,Lesestart - Drei Meilensteine fiir das Lesen” ist
biicher 2018/19. ein Programm zur Sprach- und Leseférderung,
Empfehlungskatalog zur Literaturauswahl fur den das sich schon an die Jiingsten richtet. Es wird
Buchbestand in Tageseinrichtungen fiir Kinder. vom Bundesministerium fiir Bildung und For-
Der Katalog kann kostenlos heruntergeladen wer- schung finanziert und von der Stiftung Lesen
den auf www.freiburg.de/pb/,Lde/228388.html . durchgefiihrt.




?_j Das digitale Bilderbuch

Material: Bilderbuch-App (Orientierungshilfen
und Empfehlungen z.B. auf www.stiftunglesen.
de/leseempfehlungen/digitales), Tablet, Beamer
Verkniipfte Bildungsbereiche: Sprache, Technik,
Lebenswelt, dsthetisch-kulturelle Bildung, Musik,
emotionales und soziales Lernen
Kurzbeschreibung: Das Besondere einer Bilder-
buch-App sind die integrierten Spielsequenzen,

die Mitmachelemente und interaktive Funktionen

wie z.B. die Moglichkeit, die eigene Stimme oder
Gerdusche aufzunehmen und dem digitalen Bil-
derbuch hinzuzufiigen. So bekommt ein Buch
eine individuelle Note oder kann in verschiede-
nen Sprachen neu vertont werden. Dazu tippen
Sie einfach auf das Mikrofon, das meistens unten
in der Symbolleiste des digitalen Buches zu fin-
denist, und aktivieren die Aufnahme. Regen Sie
die Kinder an, beliebte Textpassagen in einigen
der in der Gruppe vertretenen Sprachen aufzu-
nehmen. Vielleicht soll auch das ganze Buch

in verschiedene Sprachen Uibersetzt werden.
Oder suchen Sie gemeinsam Gerdusche, die zur
Geschichte passen, und nehmen Sie sie auf. Wird
das Bilderbuch mit dem Beamer dargestellt, kann

die ganze Gruppe an der Geschichte und der indi-

viduellen Erganzung teilhaben.

Stébern in einer Bilderbuch-App

?) Bilderbuch des Monats

Material: verschiedene Bilderbicher (klassisch,
mit Audiostift benutzbar, Bilderbuch-App),
Fotokamera oder Tablet mit Kamera-App, ggf.
Drucker, DIN-A3-Papierbogen, Stifte, ggf. Big-
Point-Sprechbox, ggf. bespielbare Sticker und
Audiostift

Verkniipfte Bildungshereiche: Sprache, dsthetisch-
kulturelle Bildung, emotionales und soziales
Lernen

Kurzbeschreibung: Um das Interesse an Blichern
und die Lust am Lesen zu wecken und zu fordern,
stellen die Kinder auf einem Aushang in der Kita
das,Bilderbuch des Monats” vor. Interessant ist in
diesem Zusammenhang auch der Vergleich zwi-
schen den Varianten

a) klassisches Bilderbuch,

b) Bilderbuch mit Audiostift,

c) Bilderbuch-App.

Die Kinder sprechen Uber die Unterschiede,

was ihnen besser gefallt und welche Form sie zu
welcher Gelegenheit lieber nutzen. Den Aushang
gestalten die Kinder auf einem Bogen Papier,
indem sie ein Foto des bewerteten Bilderbuchs
aufkleben, ihre Lieblingsszene malen und ihre
Bewertung abgeben. Diese kann aus einem
Smiley oder einer bestimmten Anzahl von Ster-
nen, Punkten o.A. bestehen. Erganzend kénnen
sie eine kurze Beschreibung des Inhalts z.B. auf
eine Big-Point-Sprechbox sprechen oder auf
einen bespielbaren Sticker, der mit einem Audio-
stift (z. B. Bookii, TipToi Create oder AnyBook
Reader) abgehoért werden kann. So erfahren
Kinder auch ohne Lesekenntnisse, worum es

im Buch des Monats geht.

Seite 15
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Wenn-eie Kirder alleFotos geknipst haben, kém
ReN diese inretn Prasemtationsprogramm (S
RewerReint oder OperOfficetmpressyoderecire
geeignete App~z. B. Book Creator) etngefiigt wes-
@en. DieAufnakmmefurktion-in den Rregrammen
machtes méglichrdass aueh derFextzu den Bil-
Terneofgesagt oder eingesungen-werdertkarnm

Zj Das eigene Bilderbuch:
Ideenfindung

Material: Papier und Stift

Verkniipfter Bildungsbereich: Sprache
Kurzbeschreibung: Die Kinder stellen ihr eigenes
Bilderbuch her. Entweder erfinden sie die Hand-
lung oder sie interpretieren ein Bilderbuch/
Horspiel/einen Film neu. Mégliche Fragen zum
Einstieg:

» ,Wie heil3t euer Lieblingsbuch?”

» ,Was passiert darin?”

» ,Wer spielt in der Geschichte mit?”

Vielleicht soll eine beliebte Medienfigur mal et-
was ganz anderes erleben? Dann besucht Yakari
z.B. den kleinen Eisbaren, geht Lillifee mit Kapt'n
Sharky auf gro3e Fahrt oder Sid aus,,Ice Age” trifft
den Griffelo.

8 ) Das eigene Bilderbuch:
Drehbuch & Umsetzung

Material: Flipchart-Papier oder Wandzeitung,
Stifte, Fotokamera oder Tablet mit Kamera-App
Verkniipfte Bildungsbereiche: Sprache, Technik,
asthetisch-kulturelle Bildung, emotionales und
soziales Lernen

Kurzbeschreibung: Wenn die Idee fir das eigene
Bilderbuch in Grundziigen feststeht (s. Kap. 2,
Impuls 7), (iberlegen die Kinder gemeinsam, was
genau passieren soll und welche Bilder sie brau-
chen, damit die Handlung verstandlich wird. Ein

Drehbuch ist hilfreich, um den roten Faden nicht
zu verlieren und alle wesentlichen Szenen im .
Blick zu behalten. Skizzieren Sie gemeinsam die >
Schliisselszenen als Gedachtnisstiitze. Die Kinder
klaren, wer welche Rolle in der Geschichte tber-
nimmt und wer welche Szene knipst. Auch dies
wird im Drehbuch notiert. Es dient wahrend der
Arbeit am Bilderbuch als Orientierungshilfe und
Arbeitsplan. Beim Fotografieren experimentieren
die Kinder mit unterschiedlichen Perspektiven
und Einstellungen, dadurch kann die gleiche
Szene unterschiedlich wirken. Wird der Griffelo
zum Beispiel von unten aus der Froschperspek-
tive aufgenommen, wirkt er furchteinfloBender,
als von oben aus der Vogelperspektive fotogra-
fiert. Tipps zur Fotografie gibt es z.B. auf www.
kamerakinder.de/trickkiste.html.

Doppelrolle: Schauspielerin und Fotografin

Seite 17
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Malen und zeichnen sind wesentliche Ausdrucks-
formen fiir Kinder, um innere Bilder, Erlebnisse
und Gefiihle zum Ausdruck zu bringen und sie zu
verarbeiten. Es ist ein kreativer Prozess, bei dem
verschiedene Werkzeuge zum Einsatz kommen
kdnnen. Neben Pinseln, Bunt-, Filz- und Wachs-
malstiften konnen sich Kinder durch die Verwen-
dung von digitalen Malwerkzeugen zusétzliche
kreative Ausdrucksformen erschlieBen. Und die
digitale Bildbearbeitung ist inzwischen so einfach
geworden, dass auch Kinder spielend leicht digi-
tale Kunstwerke erstellen kénnen. Dabei wird die
Hand-Auge-Koordination
herausgefordert und
trainiert und die

Kinder erweitern ‘
ihr Repertoire an ‘
Ausdrucksmoglich-

keiten.

B LESE- & MATERIALTIPPS

-» www.rananmausundtablet.de

Das Materialpaket,Ran an Maus & Tablet’,
das von der Hessischen Landesanstalt fiir
privaten Rundfunk und neue Medien (LPR
Hessen) kostenlos als Onlineangebot und
USB-Stick fiir Kitas und Grundschulen zur
Verfiigung gestellt wird, enthalt praxiser-
probte Methodenbausteine, leicht verstand-
liche Schritt-fiir-Schritt-Anleitungen, Orientie-
rungshilfen rund um Hardware, Software und
Apps, die wesentlichen rechtlichen Grundla-
gen, Informationen zu Beratungsangeboten
fir Eltern und viele Tipps und Links.

% LERNZIELE

Wahrnehmungsschulung

Anregung der Kreativitat, Fantasie
und Experimentierfreude

mediale Ausdrucks- und Gestaltungs-
mittel kennenlernen

Sprachbildung, Kommunikations-
fahigkeit, Wortschatzerweiterung

Kooperations- und Teamfahigkeit

Umgang mit PC und Tablet

Kennenlernen von Gestaltungs-
programmen bzw. -Apps

aktive Gestaltung und Prasentation
digitaler (Kunst-)Werke

=» www.bkj.de/kulturelle-bildung-dossiers/
fruehkindliche-bildung.html

Dossier: Kulturelle Bildung von Anfang an.
Die Bundesvereinigung Kulturelle Kinder- und
Jugendbildung (BKJ) e. V. hat ein Dossier zu-
sammengestellt, das viele Beispiele zur kultu-
rellen Bildung im Elementarbereich enthalt.
=» Anfang, G./Demmler, K./Lutz, K./Struck-
meyer, K. (Hrsg.) (2015): wischen klicken
knipsen. Medienarbeit mit Kindern.
Miinchen: kopaed.

Als praktische Handreichung liefert das Buch
Ideen und Konzepte fiir die medienpadago-
gische Arbeit mit Kindern. Zur theoretischen
Vertiefung werden im zweiten Teil die Grund-
lagen der medienpadagogischen Arbeit mit

Kindern aus interdisziplinarer Sicht behandelt.

V.

Seite 19
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9) Fotos weitermalen

Material: digital vorliegende (Portrét-)Fotos der
Kinder sowie Ausdrucke davon, Computer mit
Malprogramm (z. B. MS Paint) oder Tablet mit
Mal-App (z.B. Notizen- oder Memo-App, Mal-
Kamera flir iOS oder PixIr fiir iOS und Android),
Drucker, Papier, Malwerkzeuge, Scheren, Klebstoff
Verkniipfte Bildungsbereiche: Technik, dsthe-
tisch-kulturelle Bildung

Kurzbeschreibung: Alle Malprogramme verfiigen
uber die Option, Fotos einzubinden und zu ge-
stalten. Portréts oder andere Fotos aus vorherge-
henden Fotoshootings kénnen im Malprogramm
gedffnet und dort bearbeitet werden: Mit dem
digitalen Radiergummi entfernen die Kinder nun
die Teile des Fotos, die nicht bendtigt bzw. ersetzt
werden sollen. Nun werden Accessoires wie Brillen,
Hulte oder ein Schnurrbart erganzt, ein Sternen-
himmel oder eine Mondrakete ins Foto hineinge-
malt, vielleicht sogar ein Alienkdrper unter den
Kopf gesetzt. Damit alle Kinder gleichzeitig malen
kénnen, auch wenn nur ein oder zwei Rechner
oder Tablets zur Verfligung stehen, werden auch
analoge Malwerkzeuge, Papier, Ausdrucke der
Fotos und Scheren bereitgestellt.

. 7 ) Eigene Ausmalbilder

gestalten

Material: digital vorliegende (Portrat-)Fotos

der Kinder, Computer mit Bildbearbeitungs-
programm (z.B. Paint.NET) oder Tablet mit Bild-
bearbeitungs-App (z.B. Galerie-App oder Pixlr),
Drucker, Papier, Malwerkzeuge

Verkniipfte Bildungsbereiche: Technik, dsthetisch-
kulturelle Bildung

Kurzbeschreibung: Viele Malprogramme verfligen
Uber Filter. So konnen die Kinder aus eigenen
Fotos Malvorlagen erstellen. Dazu wird ein Foto
z.B. im Programm Paint.NET gedffnet. Im Mendu-
punkt ,Effekte” ist unter,Ktnstlerisch” der Effekt

=\ @7
/4

n N
2P\ 5
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Portréit zum Ausmalen

,Bleistiftskizze” zu finden. Dieser verandert das
Foto so, dass es wie mit Bleistift gezeichnet aus-
sieht. Auch in der Galerie, in der auf dem Tablet
Fotos angesehen werden kénnen, lassen sich
Fotos bearbeiten. Es stehen verschiedene Filter
zur Auswahl, z.B. die Option, das Bild schwarz-
weil3 anzuzeigen. In der App PixIr gibt es eine
Vielzahl stilisierender Effekte, die in ihrer Inten-
sitat noch variiert und miteinander kombiniert
werden kénnen und so aus einem Foto ein
Ausmalbild machen. Drucken Sie das so bear-
beitete Foto aus, damit die Kinder es anmalen
koénnen.

8 )Faltméiﬂnc-heﬁ

ahatog-&digital

Materiak Tabtet mit Faltménmeten=App ven
Cribster<{i©Sund-Andrord)Papiertatwerkzetge
Verkniipfte Bitdungsbereiche: Technilc-isthe-
Hseh+eatturetteBitdomg
Kurzbeschreibupg-Falthgurenzu maten istcin—
betebtes Sptel, das-neben dem Spaf} amr-Gestal-
terratich dte-Auseimandersetzarg-it Proper-
tronentnd-kérperbau-férdert. Neben derklassi-
sehen Yaranterbetderein Bogen-Papier gefaktet

Seite 23
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Fotografieren regt zum genaueren Hinsehen und
kreativen Gestalten an, ist Dokumentationshilfe
und Ausdrucksmittel. Mit wenigen Mausklicks
lassen sich Fotos zu Collagen zusammenstellen,
werden zu kreativen Inszenierungen und dienen
als Erinnerungshilfe, Erzéhlanlass und Dokumen-
tation. Fotos kdnnen auch ohne grof3en Aufwand
digital nachbearbeitet und mit Filtern verandert
werden und dennoch real wirken. Uber das eige-
ne Experimentieren mit den digitalen Werkzeu-
gen lernen die Kinder, wie Medienprodukte ent-
stehen, und bekommen ein Verstandnis davon,
wie leicht es ist, digital zu tricksen. Mit Fotos, die
den kreativen Prozess dokumentieren, konnen
Arbeitsschritte bewusst und nachvollziehbar ge-
macht werden.,Wie haben wir das denn jetzt
eigentlich gemacht?”ist eine wichtige Frage in
der Abschlussrunde, damit Kinder sich die einzel-
nen Schritte klarmachen und sich iberhaupt erst
bewusst werden, was sie gelernt haben. So wer-
den sie darin unterstitzt, nicht nur mit Medien
zu arbeiten, zu lernen und aktiv zu sein, sondern
auch (ber Medien zu lernen und hinter die Ku-

lissen zu gucken.

B> LESE- & MATERIALTIPPS

=> Filmothek der Jugend NRW (Hrsg.) (2017):
,klicken! gestalten! entdecken!” Friihkindliche
kulturelle Medienbildung.

Konzeptsammlung in vier Themenheften zur
medienkulturellen Arbeit mit Kindern ab 4
Jahren. Erganzend stehen online Anleitungen,
Kopiervorlagen und weitere hilfreiche Materia-
lien zum Download bereit. Die vier Broschiren
kénnen heruntergeladen oder gegen Erstat-
tung der Versandkosten bestellt werden auf
www.filmothek-nrw.de/publikationen/
neu-klicken-gestalten-entdecken .

KNIPSEN & TRICKSEN

/A LERNZIELE

@ Sprachbildung, Kommunikations-
fahigkeit, Wortschatzerweiterung

Kooperations- und Teamfahigkeit

Anregung der Kreativitat, Fantasie
und Experimentierfreude

Umgang mit Fotokamera bzw. Tablet

fotografische Gestaltungs- und Aus-
drucksméglichkeiten kennenlernen

Fotos zur Darstellung eigener Ideen
und Themen produktiv nutzen

Kennenlernen von Bildbearbeitungs-
und Prasentationsprogrammen bzw.
-Apps

aktive Gestaltung und Prasentation
eigener Fotos/Fotoprodukte

Fotos in den Medien kritisch hinter-
fragen
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=» Landesanstalt fiir Medien Nordrhein-
Westfalen (LfM) (Hrsg.) (2016): Trickfilm to

go — Leitfaden fiir die (Trick-)Filmarbeit mit
mobiler Technik.

Die Broschdire zur Filmarbeit mit Smartphone
und Tablet enthalt hilfreiche Tipps und Tricks,
Erfahrungsberichte aus der Praxis und praxis-
nahe Anleitungen. Bestellung und Download
tber publikationen.medienanstalt-nrw.de .
= www.mb21.de

Der Deutsche Multimediapreis mb21 ist die
Plattform fiir multimediale Projekte und Ideen
von Kindern und Jugendlichen bis 25 Jahre.
Seit 1998 hat es sich der Wettbewerb zur Auf-
gabe gemacht, deutschlandweit junge Medi-
enmacher*innen und ihre einzigartigen Pro-
jekte zu fordern und auszuzeichnen.




YO T Fiir SIE IN DEN BILDUNGSPLAN GESCHAUT

Hessen: ,Sich mit Medien bzw. luK bilden (Medien
als Mittel der Bildung und der kulturellen Mitge-
staltung, als gezielt eingesetzte Lernwerkzeuge):
[...] Medien aktiv produzieren (z.B. Bilder-, Foto-
geschichten, Hérspiele, einfache Videofilme), bei
elektronischen Medienproduktionen Produktions-
schritte Gbernehmen und Produktionsprozesse zu-
nehmend mitgestalten (z.B. Bildbearbeitung am
Computer)” (S. 70).
Saarland:,Sach-Kompetenzen:[.. ] Fertigkeiten in
der Handhabung von Materialien, Arbeitstechniken,
Gegenstanden, Werkzeugen und technischen Geri-
ten entwickeln; Interesse am Umgang mit elektroni-
schen Medien (z.B. Computer, Internet, Video, Fern-
sehen, Hérmedien) entwickeln und sich Fertigkeiten
im Umgang damit aneignen; den Unterschied zwi-
schen eigenem Erleben und Medienproduktionen
erkennen” (S. 46).

IMPULSE

U Einfache Bildbearbeitung

Material: Tablet mit Kamera-App und Gestal-
tungs-App (z.B. PixIr und PicCollage, beide iOS
und Android) oder Fotokamera und Computer
mit Gestaltungsprogramm (z.B. PicCollage und
die Freeware PhotoFiltre)

Verkniipfte Bildungsbereiche: Sprache, Technik,
Lebenswelt, dsthetisch-kulturelle Bildung, emo-
tionales und soziales Lernen

Kurzbeschreibung: Digitale Bildbearbeitung war
friher nur etwas fir Profis, die Programme teuer
und kompliziert. Inzwischen lassen sich sowohl
Bildkorrekturen wie rote Augen entfernen, Hellig-
keit und Kontrast korrigieren als auch Effekte wie
Farbfilter und Verzerrungen ganz leicht realisie-
ren. Sehen Sie sich die Moglichkeiten des aus-

Thiiringen: Viertens sollen Verstandnis und Fahig-
keiten auch dafiir entwickelt werden, das Wesen
und die Funktionen von Medien zu durchschauen.
Dazu gehort, dass Kinder auf der Grundlage eigener
Erfahrungen und erworbenen Wissens die Fahigkeit
ausbilden, Medien und ihre Inhalte als vom Men-
schen gemacht zu erkennen und dahinter stehende
Absichten (z. B. Werbung) zu entschlisseln” (S. 301).
Hamburg: ,Bildungsbereich Bildnerisches Gestalten:
Ziele[...]

Projektarbeit, z. B.: Erwachsene und Kinder insze-
nieren kleine Theaterstiicke oder Tonband- und
Filmaufnahmen [...] Fotosafaris in der Umgebung,
z.B. Kirchenfenster kennen lernen [...]
Raumgestaltung und Materialausstattung, z.B.:
Computer, Digitalkamera, Videokamera bereit-
stellen” (S. 77 ff.).

Farbfilter aktivieren
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gewdhlten Programms an, damit Sie die Kinder
beim Experimentieren spater gut begleiten kon-
nen. Probieren Sie dann gemeinsam aus, wie sich
die Fotos verandern, je nachdem welchen Filter
die Kinder gewihlt haben. Speichern Sie die die
Veranderungen jeweils einzeln ab. So kann sich
jedes Kind aus seinen Fotovariationen eine Colla-
ge erstellen. Einfache Collagen, die auch durch
Stempel, Text und Zeichnungen erganzt werden
konnen, konnen mit PicCollage erstellt werden.

Das Programm lauft auf iOS, Android und Win 10.

Anleitungen zu den Programmen finden Sie auf
www.rananmausundtablet.de/104-0-Fotografie-
Malen-Gestalten.html .

'Digitale Verwandlungen

Material: Tablet mit Foto-App (z.B. MSQRD flr iOS
und Android), Spiegel

Verkniipfte Bildungsbereiche: Technik, dsthetisch-
kulturelle Bildung, emotionales und soziales
Lernen

Kurzbeschreibung: Mit Verkleidungsutensilien

und Schminke kénnen sich die Kinder auf die
digitalen Verwandlungen einstimmen. Dabei
fotografieren sie sich in ihren Kostimen und In-
szenierungen gegenseitig. Dasselbe wird dann
digital wiederholt: Mit der App MSQRD, die in den
Grundeinstellungen ohne Anmeldung und offline
verwendet werden kann, kénnen digitale Masken
aufgesetzt werden, die sich dem Gesicht exakt
anpassen und sich mitbewegen, wenn sich das
Gesicht bewegt. Der Effekt ist tduschend echt
und kann als faszinierendes Foto oder auch in
kurzen Videosequenzen festgehalten werden.
Auch das Tauschen von Gesichtern ist moglich:
Zwei Kinder setzen sich nebeneinander und posi-
tionieren sich so, dass ihre Kopfe in die auf dem
Display angezeigten Schablonen passen. Ohne
weiteres Zutun werden dann die Gesichter ver-
tauscht: eindrucksvoll!

Reale und digitale Verwandlungen ...

Seite 45



:ij »~Schummel-Fotos”

Material: Fotokamera und Computer mit Mal-
oder Bildbearbeitungsprogramm (MS Paint oder
Paint.NET) oder Tablet mit Kamera-App und Gale-
rie-App (Bildbearbeitung in der Galerie-App nur
auf Android méglich) bzw. Gestaltungs-App (fiir
i0S z.B. Puppet Pals HD Director’s Pass)
Verkniipfte Bildungsbereiche: Sprache, Technik,
asthetisch-kulturelle Bildung

Kurzbeschreibung: Digital 1asst sich leicht,schum-
meln’, z.B. mithilfe des Malprogramms Paint.
Mdchte ein Kind beispielsweise — natiirlich nur
digital - auf dem Dachfirst spazieren gehen wie
Pippi Langstrumpf, braucht es zwei Fotos: eines
vom Haus, so aufgenommen, dass oberhalb vom
Dach ausreichend Platz ist, und eines vom Kind,
das die entsprechende Kérperhaltung einnimmt.
Mit dem Werkzeug ,Formfreie Auswahl” von Paint
wird das fotografierte Kind markiert und dann
kopiert. Nun wird das Bild, in das das Kind hinein-
gezaubert werden mdchte, in Paint gedffnet und
die Kopie aus der Zwischenablage eingefligt und
positioniert. Das Ganze sieht umso echter aus, je
ahnlicher die Lichtverhéltnisse sind, bei denen
die beiden Fotos aufgenommen wurden, und je
genauer die Korperhaltung passt. Besprechen Sie
mit den Kindern, dass diese Tricks nicht real wie-
derholt werden kdnnen und dass vieles von dem,
was wir auf Fotos und in Filmen sehen, eben nicht
real, sondern getrickst ist.

+Wie bin ich hier hinein geraten?!”

l]) Sprechende Fotos

Material: Tablet mit Foto-App ChatterPix Kids
Verkniipfte Bildungsbereiche: Technik, dsthetisch-
kulturelle Bildung, emotionales und soziales Ler-
nen

Kurzbeschreibung: Mit ChatterPix Kids konnen aus
Portratfotos sprechende Fotos gemacht werden.
Offnen Sie gemeinsam die App und wéhlen Sie
ein Foto aus. Nun wird eine Linie an der Stelle
gezogen, die spater sprechen soll, also bei einem
Portratfoto tiber den Mund. Im ndchsten Schritt
machen die Kinder eine Tonaufnahme, z.B. ein
kurzer Gruf3, eine Gratulation, ein Gedicht oder
ein Lied. AbschlieBend kann das Foto mit ver-
schiedenen Stickern, Rahmen und Text dekoriert
und abgespeichert werden. Die Arbeit mit dieser
App schafft Gesprachsanlasse und regt die Fanta-
sie an, denn mit einem Foto eines beliebigen Ge-
genstands wie Apfel, Bauklotz, Baum, Plischtier,
Spielzeug oder Spulschwamm bekommt derselbe
eine eigene Stimme. Was hat der Gegenstand
wohl erlebt? Was wiirde er gern erzdhlen? Wem
ist er heute schon begegnet?

5,) Die digitale

Puppenbiihne

Material: Tablet mit Gestaltungs-App Puppet Pals
HD Director’s Pass

Verkniipfte Bildungsbereiche: Sprache, Technik,
asthetisch-kulturelle Bildung, Musik, emotionales
und soziales Lernen

Kurzbeschreibung: Eine Erweiterung des Montage-
prinzips ist auf dem I-Pad mit der App Puppet Pals
maoglich, die in ihrer Aufmachung an ein Figuren-
theater bzw. eine Puppenbiihne erinnert. Auch
hier kdnnen ein oder mehrere Ausschnitte aus
Fotos auf einem ausgewahliten Hintergrund plat-
ziert und bewegt und anschlieBend als Film an-
gesehen werden. Es gibt verschiedene Versionen
der App; besonders empfehlenswert ist Puppet
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Pals HD Director’s Pass, weil hier eigene Fotos
verwendet werden kénnen.

Die Kinder fotografieren sich gegenseitig in ver-
schiedenen Kérperhaltungen und kénnen so
spater mithilfe der App z.B. im Puppenhaus
turnen, auf dem Mond tanzen oder mit ihrem
Medienliebling ein Abenteuer erleben. Auch der
Hintergrund, auf dem die Geschichte inszeniert
wird, kann ein selbst gemachtes Foto sein. Foto-
grafieren Sie dafr z. B. die Bauecke, das Puppen-
haus oder die Kitakiiche oder machen Sie einen
Screenshot, also ein Bildschirmfoto, aus der Lieb-
lings-App der Kinder. So wird es méglich, dass
z.B. die Kinder mit Janoschs Tiger und Bar durch
Panama reisen oder mit Kapt'n Sharky auf grof3e
Fahrt gehen oder das Kriimelmonster in der Kita-

kiiche schmaust.

Knipsen, tricksen & inszenieren

g}Daumenkino analog

Material: pro Kind mindestens ein kleiner recht-
eckiger Notizblock vom Format 6 X 9cm (alterna-
tiv zurechtgeschnittene und zusammengeheftete
Papiere im selben Format), Stifte, ggf. fertige Dau-
menkinos zur Veranschaulichung, ggf. Daumen-
kinovorlagen zum Ausdrucken (z.B. auf www.
blickwechsel.org/medienpaedagogik/
praxis-methoden/1 09-optisches-spielzeug)
Verkniipfte Bildungsbereiche: Sprache, mathe-
matisch-naturwissenschaftliche Bildung, dsthe-
tisch-kulturelle Bildung
Kurzbeschreibung: Mit einem Daumenkino aus
Papier zum ,Durchflitschen” kénnen Kinder das
Prinzip des Trickfilms anschaulich nachvollziehen.
Sie sehen, dass von einem Bild zum nachsten
jeweils nur eine kleine Veranderung vorgenom-
men wurde. Durch die schnelle Bildabfolge beim
Durchblattern entsteht der Eindruck einer flie-
Benden Bewegung.
Kinder kénnen Daumenkinos ganz leicht selbst
gestalten. Bringen Sie Anschauungsbeispiele mit,
damit alle Kinder einmal ausprobieren kénnen,
wie ein Daumenkino funktioniert. Fur die ersten
Versuche kdnnen Sie auch Daumenkinovorlagen
ausdrucken, die die Kinder ausgestalten. Im
nichsten Schritt konnen die Kinder dann eine
einfache Szene auf kleine Papierbldcke zeichnen,
z.B. ein Ball, der von einer zur anderen Seite des
Papiers hlipft. Wichtig ist, dass die Verdnderung
von einem Blatt zum ndchsten immer nur sehr
klein ist. Lassen Sie die Kinder den Block von hin-
ten nach vorn verwenden und mit einem dicken,
dunklen Stift die Konturen vorzeichnen. Schim-
mert auf jeder neuen Seite die Kontur durch, ist
es leichter, den richtigen Punkt zum Weiterzeich-

nen zu finden.
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Z) Daumenkino digital

Material: Tablet mit Malkino-App (von Cribster

fur ios)

Verkniipfte Bildungshereiche: Sprache, Technik,
asthetisch-kulturelle Bildung

Kurzbeschreibung: Die digitale Variante des
Daumenkinos liefert die App Malkino. Sie stellt
einen schénen Anschluss an das Basteln eines
Daumenkinos und eine gute Vorbereitung fiir die
Erstellung eines eigenen Trickfilms dar. Wie beim
Daumenkino werden auch hier viele Bilder jeweils
nur mit einer kleinen Verénderung gemalt und
zum Schluss als Film abgespielt. Die Kinder kén-
nen aus verschiedenen Hintergriinden auswihlen
und beim Zeichnen Farbe und Stiftstirke variie-
ren. Die Zwischenstidnde kénnen gespeichert
werden, sodass die Arbeit am Film jederzeit been-
det und zu einem spateren Zeitpunkt fortgesetzt
werden kann. Ist der Film fertig, kann er noch
vertont werden.

JVom einzelnen Foto ...

Material: Fotokamera und Computer mit Bild-
bearbeitungsprogramm Stop Motion Studio oder
Tablet mit Gestaltungs-App Stop Motion Studio
(i0S und Android), Stativ, Tisch, einfarbiges Tuch
oder schlichte Wand als Hintergrund, ggf. Lam-
pen/Strahler, Gegenstande, die animiert werden
(z.B. kleine Spielfiguren, Spielzeugauto, Puzzle-
spiel, Baukldtze u.A.)

Verkniipfte Bildungsbereiche: Sprache, Technik,
asthetisch-kulturelle Bildung

Kurzbeschreibung: Kinder sind leicht zu begeis-
tern, wenn es heif3t:,Wollen wir einen Trickfilm
drehen?” Bauen Sie in einer ruhigen, gut ausge-
leuchteten Ecke den Tricktisch und das Stativ mit
der Kamera bzw. dem Tablet auf. Damit die Kinder
gut nachvollziehen kénnen, welche Arbeitsschrit-
te anstehen, nehmen Sie gemeinsam eine kurze
Trickszene auf. Dazu wird ein Gegenstand, z.B. ein

Spielzeugauto, ein kleines Stlick bewegt - Foto -
ein Stiick bewegt - Foto - ein Stlick bewegt -
Foto ... Diese Arbeitsschritte wiederholen die
Kinder mindestens 20 Mal bzw. so lange, bis das
Auto von einer Seite des Tisches zum anderen
,gefahren” ist. Werden die Fotos nacheinander
abgespielt, sieht es so aus, als ware das Auto von
allein Giber den Tisch gefahren. Wenn Sie mit einer
Fotokamera gearbeitet haben, miissen die Fotos
zunachst in den Rechner geladen und im Pro-
gramm Stop Motion Studio geoffnet werden.
Beim Tablet wird direkt in der App gearbeitet,
sodass der Film sofort angesehen werden kann.
Tipp: Der ,Zwiebeleffekt” in der App - eine Art
.Nachbild”, das genau zeigt, wo das Spielzeugau-
to im vorherigen Bild gestanden hat - erleichtert
den Kindern zu kontrollieren, ob die Bewegungen
von einem Foto zum nachsten immer klein genug
sind, damit die Bewegung im Film spéter fliissig
erscheint.

Legetrick

3) zum Trickfilm

Material: Fotokamera und Computer mit Bild-
bearbeitungsprogramm Stop Motion Studio
oder Tablet mit Gestaltungs-App Stop Motion
Studio (i0S und Android), Stativ, Tisch, fur den
Hinter- und Untergrund Stoff, Folie, Tapeten-
rolle o0.A., Klebeband, ggf. Lampen/Strahler,
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Gegensténde, die animiert werden (z.B. kleine
Spielfiguren, Spielzeugauto, Puzzlespiel, Bau-
klotze u.A))

Yerkniipfte Bildungshereiche: Sprache, Technik,
asthetisch-kulturelle Bildung

Kurzbeschreibung: Wenn die Kinder das Prinzip
des Trickfilms verstanden haben (s. Kap. 7, Impul-
se 6-8), entwickeln Sie gemeinsam eine kleine
Geschichte. Die Hauptrolle spielt z.B. eine be-
liebte (Medien-)Figur, die ein Abenteuer erlebt.
In jedem Fall sollte die Handlung bei den ersten
Trickfilm-Versuchen einfach bleiben. Bei zu vielen
Figuren verlieren die Kinder den Uberblick.
Gestalten Sie mit den Kindern einen Hinter- und
Untergrund, der zum Film passt, aber nicht zu
sehr vom Geschehen ablenkt, z. B. eine nicht zu
stark gemusterte Tapete, eine farblich passende
Stoffbahn o.A. und fixieren Sie diese mit einigen
Streifen Klebeband, damit beim Filmen nichts
verrutscht. Ein bisschen Vogelsand und ein Kak-
tus schaffen Wiistenatmosphare, blaue Folie oder
Pannesamt ergeben ein Meer, ein Stiick Kunst-
rasen oder griine Pappe ein FuB3ballfeld. Bauen
Sie gemeinsam das Stativ mit der Kamera bzw.
dem Tablet auf und kontrollieren Sie den Bild-
ausschnitt im Monitor. Wenn das Deckenlicht
nicht fiir ausreichend gleichmaBige Beleuchtung
sorgt, dann erganzen Sie mit Schreibtisch- oder
Stehlampen. Und dann kann es losgehen: Neh-
men Sie immer nur eine kleine Veranderung von
einem zum nachsten Foto vor, so wie in Impuls 8
beschrieben. Ein solcher Trickfilm ist innerhalb
von einer bis anderthalb Stunden realisierbar.
Fiir komplexere Vorhaben werden mehrere Tage
benétigt. Wahlen Sie deshalb dann eine ruhige
Ecke oder einen separaten Raum, um den Trick-
tisch aufzubauen. Sie kénnen so am Folgetag an
derselben Stelle weiterarbeiten, ohne dass die
Figuren oder das Stativ verschoben worden sind.
Mit Vor- und Abspann und unterlegt mit Musik
wirkt der Film richtig professionell.

Tipp: Machen Sie Fotos vom Aufbau der Trickfilm-
szenerie und vom Entstehungsprozess des Films.
Diese liefern Gesprachsanldsse, und die einzelnen
Arbeitsschritte und Lernprozesse lassen sich so
besser nachvollziehen.

Am Tricktisch knpisen
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19) Das Kita-Filmfestival

Material: Daumenkino, Trickfilme und Bildbear-
beitungen, Computer mit Prasentationspro-
gramm (MS PowerPoint oder OpenOffice Impress)
oder Tablet mit Gestaltungs-App (z.B. Book Crea-
tor), Drucker, Beamer

Verkniipfte Bildungsbereiche: Technik, 4sthetisch-

kulturelle Bildung, emotionales und soziales
Lernen

Kunstwerk — ausstellungswiirdig!

Kurzbeschreibung: Organisieren Sie ein Festival,
bei dem die unterschiedlichen Werke, die ent-
standen sind, ausgestellt und vorgefihrt werden.
Die Bildbearbeitungen (s. Kap. 7, Impulse 1-3)
werden ausgedruckt und ausgehangt. Sie sind
zusammen mit Fotos aus dem Entstehungspro-
zess die Begleitausstellung zur Filmvorfihrung.
Als,Vorfilm“ sind die sprechenden Fotos (s. Kap. 7,
Impuls 4) in ein Prasentationsprogramm einge-
fugt. Toll, wenn eines dieser Fotos die Zuschau-
er*innen begriit und viel Spaf3 wiinscht!
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Horen und Zuhdren beeinflussen den Spracher-
werb und die zwischenmenschliche Kommuni-
kation. Gerade fur jiingere Kinder, die die Schrift-
sprache noch nicht beherrschen, ist das Zuhdren
der Zugang zu Informationen. Aber: Die Augen
kénnen wir schlieBen, die Ohren nicht. Deshalb
mussen wir lernen, bewusst zuzuhéren, zu filtern
und auszuwahlen aus der Fiille der uns umgeben-
den Eindriicke, Gerdusche und Informationen.
Anhand folgender Impulse, die zum genauen
Hinhoren anregen, setzen sich Kinder mit dem
Hoéren und Zuhéren auseinander. Dabei werden
Zuhér- und Konzentrationsfahigkeit geschult und
ein Verstandnis dafir entwickelt, welche Informa-
tionen, welche Stimmungen und emotionalen
Zustande mit Stimmen, Gerduschen und Musik
erzeugt und tbermittelt werden kénnen.

C Gerdusche
e erzeugen

B LESE- & MATERIALTIPPS

-» www.ohrenspitzer.de

Das Ohrenspitzer-Projekt richtet sich seit 2003
an Kinder im Alter zwischen 3 und 14 Jahren.
Es bietet viele Anregungen und Beispiele, die
tiber die Arbeit mit Horspielen, Gber Experi-
mentieren und Produzieren die Fahigkeit des
Zuhorens fordern.

-» www.schule-des-hoerens.de

Die gemeinnditzige Initiative ,Schule des
Horens” mochte fiir das Horen begeistern und
hat vielféltige Angebote und Materialien ent-
wickelt, z.B. das Medienpaket fiir den Kinder-

e

¥ HOREN & FUHLEN

/A LERNZIELE

@ die Ohren spitzen: bewusst (zu)horen

@ Sprachbildung, Kommunikations-
fahigkeit, Wortschatzerweiterung

Kooperations- und Teamfahigkeit

Anregung der Kreativitat, Fantasie
und Experimentierfreude

Umgang mit Mikrofon bzw. Tablet

auditive Gestaltungs- und Ausdrucks-
maglichkeiten kennenlernen

Audioaufnahmen zur Darstellung
eigener Ideen und Themen produktiv

nutzen

Kennenlernen von Programmen
bzw. Apps zur Bearbeitung von
Audiodateien

aktive Gestaltung und Prasentation
eigener Audiobeitrage

Horbeitrage in den Medien (Horspiele,
Interviews etc.) kritisch hinterfragen

garten,Olli Ohrwurm’, die Kinderdomain
radio108.de oder auditorix.de.

=» Haus der kleinen Forscher (Hrsg.) (2012):
Klange und Gerausche. Akustische Phanomene
mit Kita- und Grundschulkindern entdecken.
www.haus-der-kleinen-forscher.de/fileadmin/
Redaktion/1_Forschen/Themen-Broschueren/
Broschuere-Akustik_2012_akt.pdf

Das Thema, Kldnge und Gerdusche” wird aus
bildungspolitischer, entwicklungspsychologi-
scher und padagogischer Perspektive be-
leuchtet und mit zahlreichen Praxisideen fiir
die Kita veranschaulicht.
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Dem Hérspiel Gerdusche hinzufiigen

: J Ein richtiges Horspiel

Material: USB-Mikrofon und Computer mit Audio-
schnittprogramm (Audacity) oder Tablet mit
Audioschnitt-App (z.B. Garageband fiir iOS),
Gerauschkoffer oder Gerduscharchiv (s. Kap. 8,
Impuls 6)

Verkniipfte Bildungsbereiche: Sprache, Technik,
asthetisch-kulturelle Bildung, Musik, emotionales
und soziales Lernen

Kurzbeschreibung: Fiir die Nachbearbeitung der
Tonaufnahmen eignet sich das kostenlose Audio-
schnittprogramm Audacity (audacityteam.org)
oder die App Garageband. Eindrucksvoll daran
ist, wie leicht aufgenommene Sétze neu und mit
véllig anderem Sinn zusammengeschnitten wer-
den kénnen. In einer zweiten Tonspur kdnnen die
Gerausche hinzugefiigt werden. So wird aus dem
Minutenhérspiel aus Impuls 5 zusammen mit den
hinzugefiigten Gerauschen (s. Kap. 8, Impuls 6)
ein eindrucksvolles Horerlebnis. Fiir aufwendige-
re Horspiele sollte ibrigens genau wie auch bei
einer Bildergeschichte oder einem Film ein,Dreh-
buch” erstellt werden, in dem die wichtigsten
Figuren erfasst und der Handlungsablauf mit den
dazugehérigen Geréduschen skizziert wird. So
geht bei der Produktion, die sich dann schon
{iber mehrere Tage ziehen kann, der rote Faden
nicht verloren.

Material: USB-Mikrofon oder Tablet oder MP3-
Aufnahmegerat, ggf. Computer mit Audioschnitt-
programm (Audacity) oder Tablet mit
Audioschnitt-App (z.B. Garageband fdr i0S)
Verkniipfte Bildungsbereiche: Sprache, Technik,
Lebenswelt, emotionales und soziales Lernen
Kurzbeschreibung: Warum? Wieso? Weshalb? Mit
einem Interview kénnen Kindern ihren vielen
Fragen auf den Grund gehen und sich gegensei-
tig oder andere Leute zu Themen befragen, die
sie bewegen und interessieren. Beim Interview
tiben die Kinder, laut und deutlich zu sprechen,
die interviewte Person ausreden zu lassen und
gut zuzuhdren, bevor sie die nachste Frage stel-
len. Und sie merken, dass sie tiber offen formu-
lierte Fragen mehr Informationen erhalten als
{iber Fragen, die sich nur mit Ja oder Nein beant-
worten lassen.

Wenn das Interview etwas professioneller gefthrt
werden soll, z.B. im Radio (s. Kap. 8, Impuls 9),
iiberlegen sich die Kinder vorher, was sie in Erfah-
rung bringen wollen. Machen Sie dazu ein paar
Notizen, damit in der Aufregung nichts vergessen
wird. Und machen Sie vor dem eigentlichen Inter-
view unbedingt eine kurze Testaufnahme, um
sicherzustellen, dass die Technik wirklich funk-
tioniert.

Testaufnahme fiir das Interview
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?) Kinder im Radio

Material: --

Verkniipfte Bildungsbereiche: Sprache, Technik,
asthetisch-kulturelle Bildung, Lebenswelt, Musik,
emotionales und soziales Lernen
Kurzbeschreibung: Wenn es in der Nihe der Kita
einen Radiosender oder einen Offenen Kanal
gibt, kann dieser gemeinsam besucht werden.
So erleben die Kinder, wie professionelle Hor-
beitrdge gestaltet werden - vielleicht interviewen
sie die Redakteur*innen (s. Kap. 8, Impuls 8) -,
und kdnnen vielleicht sogar mit einer eigenen
kleinen Produktion auf Sendung gehen. Tipp:
Der WDR hat ein Materialpaket zu Radio- und
Fernsehprojekten fur den Kindergarten erstellt:
Info & kostenloser Download auf www1.wdr.de/
unternehmen/der-wdr/medienundbildung/
radio_und_fernsehen_in_kita100.html .

!_n) Die Hor-Bar

Material: Infomaterialien und Broschiren
Verkniipfte Bildungsbereiche: Sprache, Technik,
isthetisch-kulturelle Bildung, Lebenswelt, Musik,
emotionales und soziales Lernen
Kurzbeschreibung: Bei Hormedien gibt es grof3e
Qualitatsunterschiede. Richten Sie eine ,H6r-Bar”
ein, einen Aushang oder eine kleine Info-Ecke

im Eltern-Café, in der Hér-Empfehlungen von
Kindern und Eltern prasentiert und kommentiert
werden kdnnen. Auf www.radio.de/thema/Kinder
sind alle Radioangebote fir Kinder aufgelistet.
Empfehlenswerte Horblcher fir Kinder stellt

die Initiative Auditorix auf www.auditorix.de/
kinder/hoer-tipps/hoergeschichten vor und auf
publikationen.medienanstalt-nrw.de kénnen die
Auditorix-Materialien bestellt werden.
Informationen und Broschiiren vervollstandigen
die Hor-Bar, z.B.:

Bundeszentrale fiir gesundheitliche Aufklarung
(Hrsg.) (2014): Gut hinsehen und zuhdren! - Rat-
geber fiir Eltern. Bestellung und Download auf
www.bzga.de/infomaterialien/kinder-und-
jugendgesundheit

Medienpadagogischer Forschungsverbund Siidwest
MPFS (Hrsg.) (2016): Infoset Medienkompetenz.

10 Fragen — 10 Antworten. Z.B.: Radio & Co.
Bestellung und Download auf www.mpfs.de/
infos-zu-medienkompetenz

-1l
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Das Fernsehen ist noch immer Leitmedium von
Kindern. Doch sogar in Kinderprogrammen ist
manches schwer verdaulich, sind Realitit und
Fiktion nicht immer einfach auseinanderzuhalten
und Werbung oft nur schwer als solche zu erken-
nen. Durch Gespréche, Rollenspiele, Mal- und
Bastelangebote und das Drehen von eigenen
Filmen konnen Kinder ihre Erlebnisse verarbeiten
und einen kompetenten Umgang mit Medien-
inhalten entwickeln.

Inzwischen verfligen auch digitale Fotokameras,
Smartphones oder Tablets tiber eine Videofunkti-
on, sodass es kein groer Aufwand mehr ist, ein
kleines Videoprojekt in der Einrichtung zu initiie-
ren. Kinder lernen durch Ausprobieren. Indem sie
selbst Drehbiticher verfassen, Regie fiihren, filmen
und schauspielern, verstehen sie vieles von den
Film- und Fernsehwelten. Von einfachen Ubun-
gen mit der Kamera Uber die Erstellung eines
Trickfilms bis hin zum selbst gedrehten Werbefilm
kénnen Kinder mit padagogischer Unterstiitzung
fast alle Schritte einer medialen Produktion selbst
durchfihren.

Auch hier ist, wie schon in vorherigen Kapiteln
erlautert, die reflexive Auseinandersetzung mit
Arbeitsschritten und Vorgehensweisen zentral

fiir die Bewusstmachung von Lernprozessen.

Die Frage ,Wie haben wir das denn jetzt eigent-
lich gemacht?” unterstiitzt Kinder dabei, zu ver-
stehen, was sie gemacht und wie sie getrickst
haben und dass sie nicht nur mit Medien arbei-
ten und lernen und aktiv sind, sondern auch

iiber Medien lernen und hinter die Kulissen
gucken!

Hinterfragen und
verstehen lernen

SEHEN & DREHEN

,A LERNZIELE

@® filmische Gestaltungs- und Aus-
drucksméglichkeiten kennenlernen

® Filmaufnahmen zur Darstellung
eigener Ideen und Themen pro-
duktiv nutzen

@® Sprachbildung, Kommunikations-
fahigkeit, Wortschatzerweiterung

@® Kooperations- und Teamfahigkeit

@ Anregung der Kreativitat, Fantasie
und Experimentierfreude

@® Umgang mit Videokamera bzw.
Tablet

@® Kennenlernen von Videoschnitt-
Programmen bzw. -Apps

@ aktive Gestaltung und Prasentation
eigener kleiner Filmchen

@ Filmbeitrage in den Medien kritisch
hinterfragen
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5) Perspektiven &

Einstellungen

Material: Videokamera bzw. Tablet mit Kamera-
App, Stativ, Beamer, Verbindungskabel
Verkniipfte Bildungsbereiche: Sprache, Technik,
asthetisch-kulturelle Bildung, emotionales und
soziales Lernen

Kurzbeschreibung: Wie bei der Fotografie kdnnen
auch bei der Videoarbeit durch verschiedene
Einstellungen und Perspektiven oder durch den
Einsatz von Licht bestimmte Wirkungen erzielt
werden. Wird die Kamera an einen Beamer ange-
schlossen, kdnnen die Kinder live verfolgen, wie
unterschiedlich eine Aufnahme wirkt - je nach-
dem aus welcher Perspektive oder mit welcher
Einstellung sie gefilmt wird. Sie erleben, dass die
Kamera nur einen Ausschnitt zeigt. Probieren Sie
gemeinsam verschiedene Einstellungen und Per-
spektiven (s. Kap. 6,Sehen & knipsen’, Impuls 6
und 7).

9 Wie beim Film getrickst
wird

Material: Videokamera bzw. Tablet mit Kamera-
App, Stativ

Verkniipfte Bildungsbereiche: Sprache, Technik,
4sthetisch-kulturelle Bildung, emotionales und
soziales Lernen

Kurzbeschreibung: Wird die Kamera beim Filmen
kopfiiber gedreht, dann sehen beim Anschauen
des Films alle Kinder aus, als wiirden sie an der
Decke hingen. Jetzt kann eine Handpuppe hilf-
reich sein, um darauf aufmerksam zu machen,
dass im Bild vielleicht gar nicht alles zu sehen ist,
oder um nachzufragen, was hier gefilmt wurde:
,Huch, wieso hangt ihr denn an der Decke?! Ihr
fallt ja gleich runter!”

Wird die Kamera beim Filmen um 90 Grad ge-
dreht und filmt die Kinder, wie sie — scheinbar
angestrengt - auf allen vieren auf dem Boden
von einer Seite zur anderen durch das Bild krab-
beln, sieht es spater im Film so aus, als waren sie
eine Wand hochgekrabbelt. Achtung, dazu muss
natiirlich auch der Hintergrund entsprechend
unauffallig, also am besten eine weille Wand oder
eine Mauer sein.

\7) Der Stopp-Trick

Material: Videokamera bzw. Tablet mit Kamera-
App, Stativ, groBBer Pappkarton

Verkniipfte Bildungsbereiche: Sprache, Technik,
asthetisch-kulturelle Bildung, emotionales und
soziales Lernen

Kurzbeschreibung: Wie im Fernsehen getrickst
wird, verdeutlicht sehr eindrucksvoll auch der
.Stopp-Trick”: Wie durch Zauberei verschwinden
z.B. 20 Kinder in einem einzigen Pappkarton.
Wichtig: Die Kamera muss auf einem Stativ ste-
hen, das auf keinen Fall bewegt werden darf.
+Achtung, Aufnahme! Kamera lauft!” Das erste
Kind lauft ins Bild und klettert in die Kiste. Die
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Kamera wird ausgemacht, sobald das Kind kom-
plett im Karton verschwunden ist. Dann klettert
das Kind wieder heraus. Achten Sie darauf, dass
der Karton nicht verrutscht. Kleine Bodenmarkie-
rungen (z.B. mit Kreppklebeband) helfen dabei,
die Position des Kartons zu kontrollieren. Nun
wird die Kamera wieder eingeschaltet, das nichs-
te Kind lauft auf den Karton zu und klettert hi-
nein. AnschlieBend wird die Kamera wieder aus-
geschaltet und das zweite Kind verlasst den Kar-
ton. Das wird so lange wiederholt, bis alle Kinder
in die Kiste hineingeklettert und bei ausgeschal-
teter Kamera wieder herausgestiegen sind.
Anschlieend sehen sich alle zusammen den ent-
standenen Film an und staunen, wie viele Kinder
in einen einzigen Karton hineinpassen. Auch hier
kdnnen Sie eine Handpuppe zum Einsatz brin-
gen. Sie fragt nach, wie das denn funktioniert,
und lasst sich alles genau erklaren. Denn obwohl
sie den Trick selbst gefilmt haben, ist das Staunen
mancher Kinder nachher riesig. Das liegt daran,
dass sich bei ihnen das Verstandnis fiir diesen
Trick erst nach und nach einstellt. Hilfreich ist
auch, nach der ersten Faszination kritisch hinzu-
sehen, was man beim nachsten Mal noch besser
machen konnte. Denn fir einen richtig guten
Stopp-Trick ist Prazision entscheidend.

Der Stopp-Trick: alle Kinder in der Kiste

?)Wandernde Hiite &

Stuhlkarawanen

Material: Videokamera bzw. Tablet mit Kamera-
App, Stativ, Accessoires fur den Trick (z.B. Hut,
Hausschuhe, Verkleidungsutensilien, mehrere
Stiihle 0.A.)

Verkniipfte Bildungsbereiche: Sprache, Technik,
4sthetisch-kulturelle Bildung, emotionales und
soziales Lernen

Kurzbeschreibung: Haben die Kinder das Prinzip
des Stopp-Tricks (s. Kap. 9, Impuls 7) verstanden,
kann beliebig variiert werden: Ein Hut wandert
wie von Geisterhand von Kopf zu Kopf, Schuhe
wandern von ganz allein durch den Raum, Ge-
genstande werden herbei- oder weggezaubert,
ein Kuscheltier bewegt sich von Stuhl zu Stuhl
oder die Kinder sind plotzlich, z.B. nach einem
passenden Zauberspruch, verkleidet.

Der Stopp-Trick eignet sich auch gut, um eigene
Werbespots zu inszenieren, bei denen die heraus-
ragenden Eigenschaften des Produkts durch den
Film-Trick besonders hervorgehoben werden. Da
Werbung oft liberzeichnet, wird nattirlich auch
hier Gbertrieben: das Splilmittel, das im Handum-
drehen die Teller nicht nur reinigt, sondern direkt
im Schrank verstaut, oder die Gesichtscreme, die
die Falten verschwinden lasst — unter einer dicken
Schicht bunter Theaterschminke! Der Fantasie
sind kaum Grenzen gesetzt.
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~_4 Filmen mit der
Greenscreen-Technik

Material: Videokamera bzw. Tablet mit App Green
Screen by Do Ink (fiir iOS), Stativ, griines Tuch
Verkniipfte Bildungsbereiche: Sprache, Technik,
Lebenswelt, dsthetisch-kulturelle Bildung, emo-
tionales und soziales Lernen

Kurzbeschreibung: Digitale Technik macht es
moglich. Bereits Kindergartenkinder kénnen mit
ein bisschen Unterstiitzung Fotos oder Video-
sequenzen aufnehmen, die den Eindruck er-

Mit Greenscreen in den Weltraum

wecken, als gingen sie auf dem Mond spazieren,
unternghmen eine Reise mit dem fliegenden
Teppich oder aalten sich am Strand in der Sonne,
obwohl drauen Frostgrade herrschen. Die
Greenscreen-Technik eignet sich dazu, frei er-
fundene Geschichten, Nachrichten- oder Maga-
zinsendungen zu inszenieren, digitale ,Fantasie-
reisen” zu unternehmen oder Themen wie Welt-
raum, Dschungel, verschiedene Lebenswelten

o. A. kreativ zu bearbeiten. Vor einem griinen
Hintergrund werden Fotos oder kurze Video-
sequenzen aufgenommen. Alles, was grinist,
wird spater in der App transparent, die Fotos
bzw. Videos kénnen mit einem neuen Hinter-
grund kombiniert werden.

Auf www.datenbank-apps-fuer-kinder.de finden
Sie rechts in der Rubrik Praxisberichte einen aus-
fiihrlichen Bericht zum padagogischen Einsatz
der Greenscreen-App.
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1‘0‘) Wir machen Fernsehen
selbst

Material: Videokamera bzw. Tablet mit Kamera-
App und Videoschnittprogramm (z. B. iMovie fiir
i0S, PowerDirector fiir Android oder den
Windows Movie Maker ab Win 10)

Verkniipfte Bildungsbereiche: Sprache, Technik,
Lebenswelt, Bewegung, mathematisch-natur-
wissenschaftliche Bildung, dsthetisch-kulturelle
Bildung, Musik, emotionales und soziales Lernen
Kurzbeschreibung: Die Videoarbeit eroffnet viel-
faltige Moglichkeiten: Die Kinder kénnen selbst
einen Real- oder Trickfilm drehen, Interviews zu
verschiedensten Themen fiihren, Musikvideos,
Kindernachrichten und Werbespots produzieren
und mit Tricks arbeiten. Dabei experimentieren
sie mit Einstellungen, Perspektiven und filmi-

Welche Szenen wollen wir drinhaben?

schen Gestaltungsmitteln (wie in Kap. 9, Impulse
3-9 beschrieben).

Die verschiedenen Filmsequenzen kénnen dann
mithilfe eines Programms wie iMovie (fr iO5),
PowerDirector (fiir Android) oder des Windows
Movie Maker (ab Win 10) nachbearbeitet und mit
Vor- und Abspann versehen werden - so erstellen
Sie eine Magazinsendung. Dieses Format ist den
meisten Kindern z.B. von der Sendung mit der
Maus vertraut. Viele kleine Einzelbeitrage werden
zu einer Sendung zusammengestellt, die natir-
lich - so wie aus dem Fernsehen bekannt — von
selbst gedrehten Werbespots unterbrochen wird.
Die Videoarbeit eignet sich gut, um selbst kreativ
zu werden, Themen zu vertiefen und hinter die
Kulissen der Fernsehwelt zu blicken. Die Ergebnis-
se konnen bei einem Kita-Filmfestival (s. Kap. 7
+Knipsen & tricksen”, Impuls 10) den anderen Kin-
dern, Eltern und Grof3eltern vorgefiihrt werden.

Hier wird geschnitten!
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